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EXPOCIENCIA UNILEON 2025 es la sexta edicion de un evento de divulgacion
cientifica con el que pretendemos continuar fomentando la vocacion
investigadora y emprendedora y difundir la excelente labor que desempefian
nuestros grupos de investigacion.

Asi, durante los dias 25, 26 y 27 de febrero, en Leon, los asistentes podran
conocer de forma practica y amena como trabajan los investigadores de la
Universidad de Ledn, qué resultados estan obteniendo y como repercuten
no solo en la actividad industrial y empresarial sino también en nuestra vida
diaria.

Les animamos a acompafarnos durante estos dias y a conocer como
la labor investigadora realizada en la Universidad de Leon contribuye al
progreso de la sociedad.

¢QUE ENCONTRARAS EN ESTE DOCUMENTO?

Pag. 02-08 - Descripcion de los grupos de trabajo y talleres que participan en Expociencia Unileon.
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BLOQUE 01

% Talleres aptos para publico infantil

ﬂ NUTROVI Y ALIRUM - Nutricin de ovino y Alimentacién de Rumiantesc@ﬁ 0{*
[5) o

¢Como funciona el estémago de un rumiante?. Este taller explora el fascinante
funcionamiento del sistema digestivo de los rumiantes, desde sus cuatro estomagos hasta
su microbiota. Los asistentes podran observar al microscopio y aprender sobre el impacto
ambiental de los rumiantes, como la produccion de metano, y descubrir datos curiosos
como la diferencia entre churras y merinas.

. , ~ - x
IGM - Instituto de Ganaderia de Montafia ‘@’ @2
Erase una vez la investigacion ganadera. A través de experimentos sencillos y
demostraciones practicas, se busca acercar al publico al mundo de la ganaderia y su

investigacion. Las actividades incluyen analisis de piensos, observacion de material
genético, uso de lupas, identificacion de parasitos, entre otros.

. ’ . +
SANPATRUM - Sanidad y Patologia de Rumiantes ‘ l 08
Veterinario por un dia: Enfermedades infecciosas y parasitarias. Esta actividad ofrece

a los asistentes la oportunidad de vivir la experiencia diaria de un veterinario, aprendiendo
a diagnosticar enfermedades infecciosas y parasitarias mediante practicas interactivas.

B 04

Los animales que te rodean. Un acercamiento a la fauna de la provincia de Leon. La
actividad se enfoca en la fauna local de Ledn, destacando especies de importancia ecologica.
Los asistentes participardn en actividades interactivas que incluyen videos, grabaciones,
maquetas y aplicaciones para comprender mejor a los animales de su entorno.

ABIDEC 0 - Taxonomia y bionomia animal

&5 05

Desvelando los misterios que oculta la leche. Este taller tiene como objetivo principal explorar
la importancia de ciertas propiedades de la leche en la elaboracion de productos lacteos. Los
participantes aprenderan como estas caracteristicas influyen en los procesos de produccion.

NEWTEC- Conservacion de los Alimentos y Seguridad Alimentaria

Q
SEGURALI- Seguridad Alimentaria, Alimentacién e Higiene de los Alimentos 06>

La biopelicula; que no te la cuenten, ven a verla... (proximamente en Expociencia
2025). Este taller interactivo aborda el tema de las biopeliculas microbianas, explicando
suimportancia en la Seguridad Alimentaria y la Salud Publica. Los asistentes aprenderan
como se forman, sus ventajas para las bacterias, su influencia en la resistencia a los

antibioticos y las estrategias para eliminarlas.
CUIDAS - Cuidados en salud QR 18°
El metaverso del soporte vital basico. Se emplearan tecnologias de realidad virtual

para ensefiar de manera inmersiva las técnicas fundamentales de soporte vital basico,
haciendo que el aprendizaje sea dinamico y efectivo.



BLOQUE 02
SERVICIOS

GIIGAS - Grupo de Investigacion en Interacciones Gen-Ambiente y Salud ﬂ 4*

El corazon en tus manos: Protégelo. Se capacitara a los asistentes en la medicion
de factores de riesgo cardiovascular, como obesidad y diabetes. Se estimara el
riesgo individual y se proporcionara informacion sobre como prevenir enfermedades
cardiovasculares de manera educativa y adaptada al publico.

RVSALUD- Realidad Virtual en Ciencias de la Salud EEJ 15

Realidad Virtual en Ciencias de la Salud. Con gafas de realidad virtual, se ensefiaran
estructuras anatomicas del cuerpo humano, ofreciendo una experiencia inmersiva y
educativa en el ambito de las Ciencias de la Salud.

ATMOSENV - Ambiente Atmosférico =, 16

Respirando riesgos: polen y contaminacion en tiempos extremos. A través de
esta actividad, se pretende destacar los riesgos para la salud humana asociados a la
presencia de polen en el aire y su interaccion con contaminantes atmosféricos, eventos
meteoroldgicos y fendmenos climaticos extremos cada vez mas frecuentes.

BALAT - Bacterias Lécticas y Aplicacién Tecnoldgica “ﬂ?

iOh my cheese! Ese gran desconocido. Este taller se centra en la elaboracion del
queso, destacando factores como el tipo de leche, los microorganismos utilizados y las
condiciones de maduracion. Los participantes aprenderan a diferenciar variedades de
queso y los procesos tecnoldgicos implicados.

SAMA - Seguridad Alimentaria y Microbiologia de los Alimentos / ﬂ

¢Te quiero o no te quiero? Microorganismos en mi comida. Mediante talleres breves
y un juego interactivo, se explorard el papel de bacterias y hongos en los alimentos. Los
participantes aprenderan a distinguir entre microorganismos beneficiosos y aquellos
que pueden causar enfermedades.

S.A.l. LAB. DE DIATOMOLOGIA 07

Servicio de Apoyo a la Investigacion Laboratorio de Diatomologia. Los\gﬁstentes
exploraran la biodiversidad de los rios a través de la observacion de diatomeas
y microorganismos al microscopio. Juegos educativos complementaran esta
actividad disefada para todas las edades.

OTC - Oficina de Transferencia de Conocimiento 'OTC @@

0TC, los superprotectores de la ULe. Mediante juegos, se ensefiara la importancia
de proteger invenciones a través de patentes y marcas. Los participantes descubriran
como la investigacion cientifica se transforma en soluciones para la sociedad.

BIOMA - Asociacion Universitaria BIOMA @ @[b)

Bio ;Qué?. Si te interesa la biologia y la biotecnologia, este taller es para ti. Explora estas
disciplinas con experimentos y actividades practicas impartidas por las Asociaciones ABLe y
BIOMA. Descubre como es ser cientifico mientras aprendes sobre el mundo que nos rodea.
Una experiencia Unica para adentrarte en el apasionante universo de la investigacion cientifica.

P la fabri
LA FABRICA DE LUZ - Museo de la Energia de luz 09

MUSEQ DE LA ENERGIA

Ciencia al alcance de tu mano. En este taller del Museo de la Energia, se
realizaran actividades relacionadas con electricidad y circuitos adaptadas a
diferentes edades, combinando aprendizaje y diversion.

. - o e R e
MULE - Museo de Colecciones Zooldgicas de la Universidad de Leon (2 il @

Las colecciones de los museos universitarios como herramienta para la investigacion
y la innovacion educativa. Se exploraran las colecciones bioldgicas, geoldgicas y
paleontoldgicas del Museo de Colecciones de la ULE. Los participantes podran manipular
ejemplares historicos y aprender sobre su uso en docencia e investigacion.

BULE - Biblioteca Universitaria

BiblioLAB ofrece un espacio interactivo para descubrir como la inteligencia artificial
puede transformar los procesos bibliotecarios. Ademas, incluira el testimonio de una
persona innovadora que compartira su experiencia con el publico.

EL CLUB DE LOS MINIGENIOS @ ﬂ 2 :

Descubre, crea y aprende. Este stand te invita a conocer a los pioneros detras de
algunos descubrimientos de la Historia. jPreparate para inspirarte y aprender de los
genios que han dejado una huella imborrable en la ciencia!

SCAYLE - Supercomputacion Castilla y Le6n ﬂ @

SCAYLE-Supercomputacion Castilla y Leon. Se introducira a los participantes
en el mundo de la supercomputacion mediante juegos disefiados para estimular el
pensamiento computacional. Se abordaran conceptos como programacion, analisis
de datos y simulaciones de manera practica y divertida.

ROBOTICA - Grupo de Robética é 20

Robots en el campo: compaiieros del mastin leonés. Este taller explora los desafios de
aplicar la robotica en entornos rurales. Los asistentes descubriran como la inteligencia
artificial ayuda a superar problemas relacionados con el clima, el terreno y la fauna.

TAFI - Tecnologias Avanzadas de Fabricacién e Inspeccién %—I Z‘ﬂ

Impresion 3D y sostenibilidad: aportaciones a los 0DS. Se demostrara como la
impresion 3D contribuye a los Objetivos de Desarrollo Sostenible al fomentar una
produccion més eficiente y accesible. Los participantes aprenderan sobre su impacto
en la innovacion y la reduccion de desigualdades.

GUIIAS - Gr. Universitario de Investigacion en Ingenieriay Agricultura Sostenible %] 22

Una agricultura sostenible para todos. Este taller se enfoca en promover la
sostenibilidad en la agricultura mediante el uso de la ingenieria de biosistemas.
Se abordaran practicas respetuosas con el medioambiente, como la sustitucion de
productos quimicos por organismos autdctonos y el estudio de la flora y fauna local
para alternativas de cultivo mas sostenibles.



BLOQUE 03

LETRAS

GIDASIA - Gr. de Innovacion Docente para el Aprendizaje-Serv. en Ingeniera Agraria 23 ®

Ingenieria agraria: sembrando vocaciones. Se presentaran actividades disefiadas
para despertar el interés por la agricultura, las plagas, las enfermedades de los
cultivos y el uso de la tecnologia en el medio rural. También se destacaran las
competencias de los ingenieros agrarios.

GVIS - Grupo de Vision y Sistemas Inteligentes D4l

Inteligencia Artificial para prevencion de cibercrimenes. Se presentaran
demostraciones practicas de aplicaciones de Vision Artificial y Aprendizaje Automatico
en la lucha contra cibercrimenes, la industria y la medicina. Los asistentes podran
observar ejemplos como la deteccién automatica de objetos y el andlisis de emociones.

LETRA - Literatura Espafiola y Tradicién Clasica ﬁ {9

El cuento de animales y el romance tradicional en la provincia de Leon. Este
taller analiza cuentos y romances tradicionales, tanto orales como escritos, que han
perdurado en la provincia de Ledn desde la época medieval, fomentando el interés por
la literatura y las tradiciones locales.

HISMECON - Historia y Memoria Contemporénea [{jﬁ@ 33*

Agua pasada no mueve molino. La actividad recorre la historia de los molinos hidraulicos en
Ledny sus alrededores, mostrando como se utilizaban para moler cereal, generar electricidad
y mas. Se emplearan recursos visuales y practicos para ilustrar su funcionamiento.

GENLA - Grupo de Investigacion Envejecimiento, Neurociencia y Ldgica Aplicada _'éé\_ @é@*

El arte de CUID-ARTE. Se promueven estrategias de autocuidado a través de actividades
practicas como el uso de una app para registrar habitos diarios, un cuaderno con guias
reflexivas y dindmicas que integran inteligencia artificial para fomentar el cuidado personal.

GEOPAT - Geomorfologia, Paisaje y Territorio @ @5

Paisajes de areas de montafia. Se mostraran ejemplos de paisajes montanosos
explicando su formacion y evolucion mediante cartografia tematica, imagenes de
satélite y herramientas como visores interactivos y estereoscopios.

GEIGHD - Gr. de Estudios Literarios y Comparados. Insdlito, Género y Humanidades Digitales

c f":“,?‘,nﬂ 3@*
CONTAR Y LEER LA REALIDAD DESDE EL RELATO FANTASTICO. A través de talleres
de microrrelatos y narrativa fantéstica, se exploraran temas sociales y politicos

mediante dindmicas creativas. Ademas, se presentara la coleccion editorial “Las
puertas de lo posible” como ejemplo de éxito.

& ",
CAEL - Cognicion en el Aprendizaje de la Escritura y la Lectura { CAEL 1 37

Escritura alienigena: un reto para los escritores mas atrevidos. Los participantes
usaran herramientas tecnolégicas para resolver desafios de escritura creativa en
colaboracion con sus familias o compafieros. La actividad se basa en estrategias de
planificacion, transcripcion y revision desarrolladas por expertos.

INVESTER - Investigaciones sobre el Territorio SS}

Anadlisis territorial de la ciudad, el medio urbano y la localizacion industrial.
Este taller interactivo utiliza herramientas como ordenadores, estereoscopios,
cartografia digital y mapas para explorar fenomenos de ocupacion humana vy
desarrollo econdémico. Algunas actividades requeriran el uso del movil.

DPULE - Derecho Penal Universidad de Le6n é@@

1,2,3, hablemos de Derecho Penal otra vez. Por la mafana, se realizaran talleres
interactivos sobre temas de Derecho Penal, como delitos, penas y eximentes, usando
juegos como herramienta de aprendizaje. Por la tarde, se organizaran charlas con
actividades que fomenten la interaccion entre los asistentes.

DTSS - Derecho del Trabajo y de la Seguridad Social a8 47

El Derecho Laboral esta en todas partes. A través de videos, memes y publicaciones de redes
sociales, los participantes debatiran sobre tematicas laborales. La actividad incluye dinamicas
ludicas para fomentar la reflexion y la interaccion en torno a temas laborales cotidianos.

GIF-Grupo de Investigacion en Finanzas

El Juego de la Educacion Financiera: jCREA TU BILLETE!. A través de un juego
de mesa, los participantes aprenderan conceptos financieros clave, como riesgos,
planificacion y transacciones. El objetivo es completar un billete respondiendo
preguntas de diversos niveles de dificultad.

o5 %
EURECA-PRO-Universidad Europea para el Consumo y la Produccion Responsables “ﬂ 4@

STEAM en Accion: Innovando para el 0DS12. Mediante talleres STEAM
interdisciplinarios, los participantes aprenderan cémo promover habitos de consumo y
produccion responsables. Se presentaran ejemplos practicos de innovacion tecnoldgica
alineados con los objetivos del 0DS12 para reducir el impacto ambiental.

GIDE- Grupo de Investigacion en Direccion de Empresas @ 5@

Juega, Crea e Innova: Explorando Soluciones para un Maiiana Mejor. Este taller
combina juegos, innovacion y prototipado para generar ideas sostenibles. Los participantes
aprenderan como la ciencia y el emprendimiento pueden ofrecer soluciones a desafios
cotidianos, promoviendo un futuro mas consciente e innovador.

MOD- Marketing, Ordenacion del Territorio y Desarrollo Sostenible @ 5‘ﬂ

¢Conoces la clave para salvar el mundo?: El gran breakout del consumidor ejemplar.
En este taller, los participantes competiran en equipos para resolver retos relacionados con
habitos de consumo sostenible. Las actividades estan inspiradas en el Objetivo de Desarrollo
Sostenible nimero 12, centrado en la produccion y el consumo responsables.

GIEF - Grupo de Investigacion Consolidado de la Ule: Economia Financiera Q‘E{: 52

Conoce tu percepcion sobre las finanzas sostenibles. Esta actividad invita
a descubrir la percepcion personal sobre finanzas sostenibles mediante una
plataforma disefiada con cuatro indicadores clave. También se presentaran los
servicios adicionales que ofrece esta herramienta.



BLOQUE 04

BIOSENSORES ¥ 925

De Quimica a Quimica y experimento porque me toca. Se realizaran
experimentos visuales y educativos de Quimica para resaltar la importancia
de esta ciencia en la vida diaria. Las actividades han sido cuidadosamente
seleccionadas para maximizar el interés y la comprension del publico.

INGEMACHINES -Ingenieria Aplicada y Machine Learning para la Sostenibilidad @f@@*

Fisica divertida. Se realizaran experimentos interactivos adaptados a diferentes
niveles educativos. El objetivo es acercar conceptos complejos de fisica de forma
practica, entretenida, divertida y comprensible para todos los pablicos.

BIOLOGIA-BIOTECNOLOGIA

o .l o
REPROBIO - Biologia de la reproduccion e.\\\ 27
Explorando el mundo microscopico. Los asistentes podran observar muestras
biol6gicas con microscopios, tanto sin tefir como tefiidas con colorantes no toxicos.

Ademas, se les invitara a participar en el proceso de tincion para una experiencia

practica y educativa.
28

Combatiendo la ceguera botanica. Mediante juegos y dindmicas gamificadas, los
participantes redescubriran la riqueza del mundo vegetal, incluyendo musgos, hepaticas,
hongos y algas. La actividad busca sensibilizar sobre la biodiversidad y la importancia de

las plantas menos conocidas.
29

Experimentos fascinantes con plantas. Se organizaran actividades breves y visuales
para explorar la biologia vegetal. Los participantes rotaran entre estaciones para aprender
sobre el almidon, tintas de origen vegetal y la estructura celular de las plantas.

TACOBI - Taxonomiay Conservacion de la Biodiversidad

SABIAGID - Grupo de Innovacion Docente Savia Sabia

PROMUEVE - Propuestas Multidisciplinares sobre Ecosistemas Vegetales g;‘g 30

La batalla verde: Estrategias de superviciencia de las plantas. Mediante experimentos
y el uso de lupas y microscopios, se estudiaran las respuestas de las plantas frente a
cambios ambientales. También se realizaran juegos educativos para explorar las

adaptaciones vegetales al cambio climatico.

La Genética en tu vida. A través de talleres practicos y participativos, los asistentes
descubriran cémo la informacion genética define quiénes somos. Se abordaran temas como
la variabilidad genética, el ADN y la importancia de la genética en la diversidad humana.

GENPLANT 1 - Genética, Genomica, Transcriptémica y Patologia Vegetales

BIOACTINOTEC - Aplicaciones Biotecnolégicas de Actinobacterias 3Q*
Superbacterias: la pandemia silenciosa. Se realizaran practicas microbioldgicas
para identificar bacterias y observar su resistencia a los antibioticos. Los
asistentes podran ver cultivos antes y después de usar productos de higiene,
sensibilizandose sobre el uso responsable de antibidticos.

o
o

BIODEGRADABLE -Biodegradacion y Biologia de Pseudomonas {%? 4@*
Micro-Bio-ULe | Experimentos de Bioquimica. En estos taflereg, los
participantes realizaran actividades practicas como la extraccion de ADN,
experimentos con enzimas y demostraciones sobre genética y transferencia
electronica, descubriendo conceptos clave de la bioquimica.

BACRESPI - Patdgenos Respiratorios de Etiologia Bacteriana él}‘ﬂ
Los microorganismos, ;amigos o enemigos?. Este taller de microbiologia bésica
introduce al publico en el mundo de los microorganismos, mostrando como forman
parte de nuestra vida y su entorno. Se concienciara sobre el uso responsable de
antibidticos y la importancia de la higiene.

@ a2
Fisiologia para principiantes: adentrandonos en la célula. Este taller introduce
a los participantes en el estudio de la fisiologia celular. Se exploraran componentes

como la sangre y las principales moléculas celulares a través de actividades
préacticas y dindmicas.

BIOLFAR - Aplicaciones Biologicas de Farmacos

ENTROPIA-ULE - ENfermedades TROpicales y ParasitarlAs

acerca a los participantes al conocimiento de la leishmaniasis, su ciclo de transmision y las
Enfermedades Tropicales Desatendidas. La actividad incluye retos educativos y observacion

de vectores al microscopio.

GEAT - Ecologia Aplicada y Teledeteccion ﬁ% é@éﬂ
No puedes esconder el humo si encendiste fuego. Dirigido a alumnos de
primaria, este taller identifica la produccién de humo seglin especies vegetales y
evalla el impacto del fuego en la vegetacion y el suelo. Ademas, se reflexionara
sobre la actitud de las personas frente a los incendios.

INNAIN - Inmigracion, Nacionalidad, Interculturalidad. 5
Todos sumamos. Mediante juegos y dindmicas grupales, se promovera la comprension
de los fendmenos migratorios y la interculturalidad. Las actividades buscan romper

estereotipos y fomentar la solidaridad en sociedades diversas y multiculturales.
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46 DPULE - 1,2,3, hablemos de Derecho Penal otra vez

47 DTSS - El Derecho Laboral estd en todas partes

49 EURECA-PRO - STEAM en Accion: Innovando para el 0DS12

50 GIDE - Juega, crea e innova: Explorando soluciones para un mafiana mejor

51 MOD - ;Conoces la clave para salvar el mundo?: El gran breakout del
consumidor ejemplar

52 GIEF - Conoce tu percepcion sobre las finanzas sostenibles

BLOQUE 04
27 REPROBIO* - Explorando el mundo microscpico
28 TACOBI - Combatiendo la ceguera botanica

= 29 SAVIAGID - Experimentos fascinantes con plantas

§ 30 PROMUEVE - La batalla verde: estrategias de supervivencia de las plantas

S 31 GENPLANTA - La Genética en tu vida

39 BIOACTINOTEC* - Superbacterias, la nueva amenaza silenciosa

= 40 BIODEGRADABLE™ - Micro-Bio-ULe | Experimentos de Bioguimica

41 BACRESPI - Los microorganismos, ;amigos o0 enemigos?

EpY) BIOLFAR - Fisiologia para principiantes: adentrdndonos en la célula
43 ENTROPIA-ULE - jAlerta cientifica: a leishmaniasis no es solo cosa de perros
44 GEAT - No puedes esconder el humo si encendiste fuego
45 INNAIN - Todos sumamos.

25 BS - De Quimica a Quimica y experimento porque me toca
26 INGEMACHINES * - Fisica divertida

LOGIA - BIOTE
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